KTERAK SI LASICKA PROTAHLA TELICKO

A TAK TROCHU CEKA, ZE SI HO PROTAHNETE TAKY,
VY JEDNI LASICACI!




LASICCE UZ DOCELA CHYBELO LEZENI. VZPOMINALA NA
KROUZEK, NA DETI A NA HRU, KTEROU SI V POSLEDNi DOBE
OBLIBILY. A TAK SE ROZHODLA, ZE SE TROCHU PROTAHNE TAK,
JAKO TO DELALY DETI. JE ZVEDAVA, JESTLI TO ZVLADNE.

TAK JAKOU BARVU
JA SI VYBERU?

HRU SI LASICKA JESTE TROCHU VYLEPSILA — VYROBILA SI
LEZECKE ,NEBE PEKLO RAJ«




CERVENA NEJVIC LADI
K MEMU KOZISKU, NO NE?

C-E-R-V-E-N-A
PODIVAME SE, CO SE NAM TAM SKRYVA ZA OBRAZKY!




NO NENE! TO
JSOU PRECI UZLE,
KTERE JSME SE
UCILI NA
KROUZKU!

VOLIM SI OCKO!




BRNKACKA!
PRAVA NOHA

CERVENA
JDU NA TO!




TS, POHODA
JAHODA!

s

... REKLA SI LASICKA A HRALA DAL...



NETRVALO DLOUHO, A LASICKA LEZELA NA BOKU,
CELA ZAMOTANA.

TO JSEM ZVLADLA JEN 3 KOLA?

NO, CAS MAM, JDU TRENOVAT!

A ABY MI TO SLO LEPE, NAPISU
DETEM, MOHOU TRENOVAT SE
MNOU :)




TAK CO? PRIPOJIS SE KLASICCE A TAKY SE TROCHU
PROTAHNES?

POTREBUJES:

e HRACI PLAN - da se namalovat barvami na bilé prostéradlo,
nebo prosté jen poklast barevné papiry na zem. Co doma budete
mit a co ti bude pfipadat nejlepsi. Lasicka méla hraci pole 0
velikosti 4 puntiky od kazdé barvy. To hrala sama. Pokud budes
chtit do hry nékoho ptizvat, hraci pole si zvétsi.

e NEBE PEKLO RAJ — ano, neni nutné mit nebe peklo raj, ale
takhle si i trochu procvic¢ime uzliky :) Je jasné, ze jakmile budes
mit ve hie ob¢ ruce i nohy, tak t¢Zko budes sam se skladackou
pohybovat. Proto je dobré mit u sebe jesté nékoho, kdo bude mit
skladacku a ty budes jen fikat. Variantou bez skladacky jsou hraci
kostky, kdy jedna urcuje barvu a druha koncetiny; osoba, ktera
fika barvu a kterou koncetinu umistit; koloto¢ ze hry.

e PRAVIDLA

o HRAJES SAM? Zjisti§ si barvu a konéetinu, kterou poloZis
na hraci plan. Tvym tukolem je pfejit z jedné strany na
druhou. Pozor, mize$ pouze dopiedu, nesmis udélat krok
zpét 1)

o HRAJES VE DVOU NEBO VICE? Princip je stejny jako
ve varianté pro jednoho s tim, Ze jeden zaCind na jednom
konci, druhy na druhém konci. Stfidate se ve hie (tzn. jeden
umisti koncetinu na hraci plan, jde hrat druhy). Snazite se
dosahnout opacné strany diiv jak druhy. SnaZzte se moc

nezamotat :)



